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PROFIL

Yapay zeka, bilgisayarh gorii ve XR/VR teknolojilerine ilgi duyan Bilgisayar Miithendisligi mezunuyum. Makine
ogrenmesi, yazilim miihendisligi ve etkilesimli 3B teknolojileri bir araya getiren sistemler gelistirmekten keyif aliyorum.

EGITiM
istanbul Teknik Universitesi Istanbul, Tiirkiye
Bilgisayar Mihendisligi Lisans Programs — Genel Not Ortalamasi: 3.01/4.00 2021 - 2026
Yiiksekogretim Kurumlar: Sinavi’'nda (YKS) Tiirkiye genelinde 1.324’iincii oldum.

DENEYIM
KorgAl Istanbul, Tiirkiye
Kurucu Ortak & Teknik Lider Haziran 2026 — Ginidmiiz

— Endiistriyel denetim ve uzamsal hizalama alaninda karma gergeklik ¢oziimleri geligtiren bir AR/XR girigiminin
teknik gelistirme siireglerine liderlik ediyorum.
— MVP’yi Unity, C#, Meta Quest 3, OpenXR ve Meta XR SDK kullanarak gelistiriyor; ¢aligma zamaninda
3B model etkilesimi, gorsellestirme ve siiriikleyici kullanici deneyimleri iizerinde ¢aligiyorum.
— ITO Cekirdek girisimcilik ekosistemine kabul edildik.
ITU Visual Intelligence Lab Istanbul, Tiirkiye
Bilgisayarly Gori Arastirma Stagjyeri Agustos 2025 — Eylil 2025
— Iskelet tabanli hareket temsilleri, insan pozu kestirimi, zamansal dizi modelleme ve optik akig tabanh video
analizi kullanarak insan aktivitesi tanima iizerine ¢aligtim.
— Python, PyTorch, OpenCV ve LSTM tabanh modeller kullanarak derin 6grenme ig akiglar: geligtirdim.
— Iskelet tabanl hareket 6znitelikleriyle video seviyesinde %94,89 simiflandirma dogrulugu elde ettim.
BITES — Savunma & Havacilik Teknolojileri Ankara, Tirkiye
Yazilvm Mihendisligi Stajyeri — Unity & 3B Uygulamalar Temmuz 2025 — Agustos 2025
— C# kullanarak Unity tabanh 3B yazilim gelistirme caligmalarina katk: sagladim; etkilegimli uygulamalar ve
gercek zamanli 3B gorsellestirme {izerine ¢aligtim.
— Yazilim geligtirme, hata ayiklama, test ve entegrasyon siireclerinde uygulamali deneyim kazandim.

PROJELER

Yapay Zeka Destekli Tarihi Dergi Arsivi | Python, OCR, RAG, LLM
— 1980’1i yillara ait teknoloji dergilerini OCR ile dijitallegtirerek tarihi teknik igeriklerin sorgulanabildigi RAG
tabanh bir sistem geligtirdim.
— Arsivlenen dergi koleksiyonunu kaynak olarak kullanan ve dénemin teknolojik baglamini koruyan yanitlar iireten
bir bilgi erigim ig akigt geligtirdim.
Futbol Mag: Sonu¢ Tahmini | Python, XGBoost, Pandas, Scikit-learn
— Gegmis mag verilerini ve XGBoost algoritmasini kullanarak futbol maglarinin sonuglarini tahmin eden bir
makine 6grenmesi is akis geligtirdim.
— Ham mag istatistiklerini tahminde kullanilabilecek 6zniteliklere doniigtiirmek i¢in veri on igleme, 6znitelik
miithendisligi, model optimizasyonu ve degerlendirme ¢aligmalar1 gergeklestirdim.

Lovers Page — Web & Gomiilii Sistem Platformu | Node.js, Express.js, Vue.js, MongoDB, Socket.10, ESP32-53

— Node.js, Express.js, Vue.js, MongoDB ve Socket.IO kullanarak gergek zamanh iletigsim 6zelliklerine sahip
full-stack bir web platformu geligtirdim ve yayna aldim.

TEKNIK YETKINLIKLER

e Programlama: Python, C++, C, C#, Java, JavaScript, SQL
Yapay Zeka / Makine Ogrenmesi: PyTorch, Scikit-learn, XGBoost, Pandas, LSTM, RAG, LLM
Bilgisayarh Gorii: OpenCV, CNN, Insan Pozu Kestirimi, Optik Akis, OCR, Oznitelik Cikarimi
XR / 3B: Unity, Meta XR SDK, OpenXR, Meta Quest 3
Web / Backend: Node.js, Express.js, Socket.IO, Spring Boot, Vue.js, MongoDB, REST API

DILLER

e Tiirkge: Ana Dil ingilizce: C1 — Tleri Seviye Cince: Baglangig
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